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GRA „KL�TWA GRYZIW�SA” 
INSTRUKCJA OBSŁUGI 

 
 

INFORMACJA DLA RODZICÓW 
 

Program nagrany na płycie CD stanowi wraz z czasopismem integraln� cało��.  
Dzi�ki mo�liwo�ci wykorzystania d�wi�ku oraz ruchomego obrazu znacznie wzbogaca walory 
tradycyjnego czasopisma. Zamieszczone na płycie gry i zabawy edukacyjne słu�� rozwijaniu 
wielu sprawno�ci i umiej�tno�ci dziecka istotnych w przygotowaniu do nauki w szkole.  
Stanowi� tak�e wzorzec dla rodziców, którzy w oparciu o nie mog� sami organizowa� zaj�cia 
słu��ce rozwojowi dziecka. 
 
„Kl�twa Gryziw�sa” to pi�ta cz��� serii ”Komputerowa Gratka 3D”. Gracz, kieruj�c postaciami 
Papatki oraz jej przyjaciół: Tosi, Barnaby i Filipa, musi odnale�� pi�� cz��ci amuletu, które 
znajduj�  w ró�nych krainach.  
 

INSTALACJA PROGRAMU 
 

Po wło�eniu płyty do czytnika CD/DVD instalacja gry powinna rozpocz�� si� automatycznie. 
Post�puj zgodnie ze wskazówkami podanymi na ekranie.   
 
Je�li instalacja nie rozpocznie si� automatycznie, kliknij prawym klawiszem myszy na ikonie 
symbolizuj�cej nap�d CD/DV DVD i wybierz opcj� „Eksploruj”. W nowo otwartym oknie 
wybierz ikon� „Setup” i kliknij na niej dwukrotnie, a nast�pnie post�puj zgodnie ze 
wskazówkami pojawiaj�cymi si� na ekranie. 
 

ROZPOCZ�CIE GRY 
 

Niniejsza gra, zatytułowana „Kl�twa Gryziw�sa”, składa si� z sze�ciu poziomów oraz animacji 
finałowej. Przej�cie do finału jest mo�liwe dopiero po zako�czeniu wszystkich poprzedzaj�cych 
go epizodów. Gracz mo�e rozpocz�� gr� od dowolnego poziomu zaznaczonego kolorem. 
Kolejny poziom jest dost�pny dla gracza dopiero po uko�czeniu poprzedniego. 
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MENU GRY 
 

 
 

Kliknij na Gryziw�sa, aby rozpocz�� gr�. 
 
 

 
 

Wybierz poziom, od którego chcesz rozpocz�� rozgrywk�, i kliknij na nim. Dost�pne 
poziomy s� kolorowe, a niedost�pne –czarno-białe. 

 
              

Komputerowa Gratka Wydanie Specjalne  
 



KL�TWA GRYZIW�SA      
 
 
 

 
 

Klikaj�c na ptaszka, otworzysz menu opcji – mo�esz tu ustali� rozdzielczo�� obrazu, 
jako�� grafiki oraz zdecydowa�, czy chcesz słysze� muzyk�. 

 
 

 
 

Klikaj�c na robaczka decydujesz si� na opuszczenie gry. 
 
 

STEROWANIE 
 

Klawisze kursorów – poruszanie si� postaci� do przodu, do tyłu, w lewo i w prawo. 
Spacja – skok (podskakiwanie) 
Spacja + kursor – skok w wybranym kierunku 
Klawisze P, T, B i F – zmiana postaci: Papatka, Tosia, Barnaba, Filip 
 
 

ZAPISYWANIE STANU GRY 
 

 
 

Je�eli chcesz zapisa� stan gry, podejd� do dyskietki. Gra zostanie zapisana 
automatycznie. 
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MENU GŁÓWNE GRY 
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Gryziw�s - kliknij na Gryziw�sa, aby rozpocz�� gr� lub wybra� 
odblokowany poziom. 
„Kl�twa Gryziw�sa” to pi�ta cz��� serii „Komputerowa Gratka 3D”. 
 

Robaczek – kliknij, aby wyj�� z programu 
 

Ptak - ustaw, wył�cz d�wi�k lub wybierz rozdzielczo�� ekranu 
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KURSOR MYSZY 
 
 

   
              

 

   
 
              

 
 
 

INFORMACJE TECHNICZNE 
 
Minimalne wymagania sprz�towe: 
 
Procesor minimum Pentium 4 1400 MHz 
512 MB pamieci RAM 
300 MB miejsca na dysku twardym 
Karta graficzna GeForce FX lub nowsza 
System Windows 2000/XP/Vista 
DirectX 9.0c lub nowszy 
 

ZNANE PROBLEMY 
 

• Przestrzegamy przed u�ywaniem podczas gry skrótów klawiaturowych systemu 
Windows, takich jak ALT+TAB (przeł�czanie zada�) i ALT+F4 (zamykanie 
programu). Przeł�czanie si� do systemu Windows i z powrotem do gry mo�e 
spowodowa� awari� gry i jej zamkni�cie.  Przedwczesne zamkniecie gry mo�e 
spowodowa� utrat� wyników. 

 
• Mog� wyst�pi� problemy z programami antywirusowymi, powoduj�ce obni�enie  

wydajno�ci programu lub wydłu�enie czasu uruchomienia gry.  Zalecamy wył�czenie 
takich programów przed uruchomieniem gry Komputerowa Gratka 3D w celu 
zwi�kszenia szybko�ci gry.   

 
 

• Przyczyn� cz�stych spotykanych problemów s� nieaktualne sterowniki karty  
graficznej. Przed instalacj� gry zalecamy aktualizacj� sterowników do najnowszej 
wersji. Poni�ej podajemy odsyłacze do stron producentów najpopularniejszych 
akceleratorów graficznych: Najnowsze sterowniki do karty graficznej typu GeForce 
znajd� pa�stwo na stronie: http://www.nvidia.com/content/drivers/drivers.asp 
Najnowsze sterowniki do karty graficznej typu ATI znajd� pa�stwo na 

Kursor podstawowy – słu�y do sprawdzania i wskazywania 
nieaktywnych elementów gry 
 

Kursor aktywny – podpowiada, na co mo�esz klikn�� 
 



stronie: 
https://support.ati.com/ics/support/default.asp?deptID=894&task=knowledge&fol
derID=27 
 

 
 

POMOC TECHNICZNA 
UWAGA: Je�eli masz jakiekolwiek problemy z instalacj� lub obsług� gry, zwró� 

si� do Pomocy Technicznej. 
 

POMOC TECHNICZNA: 
(052) 371-61-43, 

od pon. do pt. 
w godz. 11.00 - 17.00, 
pomoc@kgratka.pl 
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